
 4 

參、教學活動設計 

單元一、不可思議 

教學年級 五年級 教學節數 2 節（80 分鐘） 

十大基本能力 
四、表達、溝通與分享 

八、運用科技與資訊 

教學目標 

一、認知領域 

1、輔導兒童熟讀補充資料，初步了解超現實主義 

2、輔導兒童認識米羅及其作品的特色 

二、情意領域 

3、能欣賞米羅畫作，學習觀賞名畫（可貴之處，在於說出自 

己對作品的看法） 
學  習  重  點 先備能力 分段能力指標 

1、 認識超現實主義 

2、認識超現實主義畫家米羅 

3、對米羅作品初步認識 

4、學習各種方式蒐集與米羅的資料 

1、搜尋資料的能力 

2、基本閱讀理解的

能力 

 

藝術與人文領域 

2-3-3   3-3-3 

 

 

教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

一、 超現實米羅 
● 超現實資料導讀及說明 

導入活動： 

1. 首先老師問小朋友「昨天晚上

你作夢了嗎？」來引起動機。 

2. 當孩子熱烈討論時，老師利用

課前蒐集的超現實主義資料

介紹給小朋友，開啟兒童的新

視野。 

3. 老師簡單的解釋什麼是超現

實-----就是不可思議的、不可

能發生的、想像不到、夢境中

的…… 

 

 

 

1.學生可能對艱深的

超現實理論較不易

理解 

2.老師可舉例說明什

麼是不可思議的、

不可能發生的、想

像不到、夢境中的 

 

 

 

 

老師： 

1.超現實

主義補

充資料 
2.學習單

1（超現

實） 
3.學習單

2（誰是

米羅） 
4.學習單

3（米羅

的世界 

 

 

 

 

1.學習 

 態度 

2.口頭 

 發表 

3.學習 

 單評 

量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20

分

鐘 
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教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

● 學習單 1：超現實 

當學生了解超現實主義豐富面貌

與多元性後，完成學習單 1。 

  
 
 

 

 

 

 

 

 

二、 誰是米羅 
● 米羅生平簡介 

老師訴說米羅的生平故事，引導

孩子認識米羅。 

● 學習單 2：誰是米羅 

學生認識米羅後，完成學習單 2。 

  
學生： 
1.蒐集米

羅的資

料 
 

 

1.學習 

 態度 

2.蒐集 

 資料 

3.學習 

 單評 

量 

 

 

 

20

分

鐘 

 

三、米羅的世界 
● 米羅畫作賞析 

發展活動： 

1、老師將米羅的作品用實物投影

機放映出來給孩子欣賞，並請

孩子觀察米羅作品中的特色。 

2、老師強調米羅作品中常有一

「米」字、還有一「月亮圖形」

是他慣用的繪畫符號（語言），

且常用紅、黃、藍、綠、黑及

一小點的黃色…… 

● 學習單 3：米羅的世界 

當學生對米羅的作品有初步的概

念及認識後，完成學習單 3。 

 

 

 

1.若孩子思考方向不

夠寬廣時，老師可

以開放式問題加以

提問，如：這一幅

作品與上一幅作品

有什麼相同的地

方？你猜米羅在作

品中的圖形是什

麼 ？ 想 表 達 什

麼？…… 

 

 

 

 

 

老師： 

1.米羅作

品 
2.實物投

影機 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1.學習 

 態度 

2.口頭 

 發表 

3.學習 

 單評 

量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30

分

鐘 

 

 

 

 

 

四、世界的米羅  

● 共同討論分享心中的米羅 

綜合活動： 

學生於小組討論後發表迴蕩在心

中的感覺，無論是米羅的生平或

作品及世界畫壇對米羅的評價。 

 

 

 

1.可舉台灣當代畫家

或國外畫家的畫

價，與米羅相比較 

 
 

 

 

1.學習 

 態度 

2.口頭 

 發表 

 

 

 

10

分

鐘 
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單元二、不可能發生 

教學年級 五年級 教學節數 1 節（40 分鐘） 

十大基本能力 

五、尊重、關懷與團隊合作 

九、主動探索與研究 

十、獨立思考與解決問題 

教學目標 

一、認知領域 

1、輔導兒童對米羅作品做另類方式思考 

二、情意領域 

2、能與其他組員討論並學習以各種角度探索新知，且發揮 

團隊精神 

三、技能領域 

3、能發揮想像力，運用各種媒材創作作品 
學  習  重  點 先備能力 分段能力指標 

1、 對米羅作品重新思考並創作出一

新的題材 

2、 應用新的創意並「謀合」選定之

主題 

3、 對新的創作題材能提出所適合的

使用材料 

1、能與小組成員和諧

互動 

2、能有創意思考組合

之能力 

3、知道基本美勞媒材

的運用 

 

藝術與人文領域 

1-3-8    1-3-1 

3-3-9    2-3-1 

 

 

教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

一、東瞧瞧西瞧瞧 
● 分解米羅作品 

導入活動： 

1、將一班約 23 人分成 4 組（5~6

人一組），每組選定一張米羅的

作品為基本『變體主題』。 

2、各組小朋友將自己的『變體主

題』作品旋轉，以四面八方的

角度來觀賞。 

3、『變體主題』作品中的圖案分

解開來思考。 

 

 

 

1.因本教案設定的教

學時間有限，所以

老師自行提出四張

『變體主題』；若時

間許可，『變體主

題』也可從小朋友

自己蒐集到的資料

中選定 

 

 

 

 

老師： 

1.四張米

羅作品 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1.學習 

 態度 

2.參與 

 討論 

3.團隊 

 合作 

 

 

 

 

 

 

 

10

分

鐘 
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教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

二、出現怪事 
● 米羅作品變體討論 

發展活動： 

各組一邊觀賞『變體主題』一邊討

論主題作品中的圖案，可以分解成

哪些部分，而這些部分又可以變成

什麼可玩的物品。 

● 學習單 4：數碼米羅變體 

各組將變體主題中分解出來的圖

形所有可行的答案列舉出來，共

同完成學習單 4。 

 

 

 

 

1. 老師引導小朋友

盡量先從『變體主

題』中較易找到變

體的線索圖形著

手，給孩子信心後

再擴及其他圖案 

2. 因為小組成員可

能 提 出 各 種 意

見，此時我們接受

孩子天馬行空的

想像，任何答案都

可以 

 
 
 
 
2.學習單

4（數碼

米羅變

體） 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1.創意 

 想像 

力 

2.學習 

 單評 

量 

 

 

 

 

 

 

 

 

15

分

鐘 

 

 

 

 

 

 

 

三、數碼米羅變體 
● 決定變體作品 

各組將自己變體主題中所分解的

圖形做最後確定，每個圖形可能都

有數個答案，再從眾多的答案選取

其中一項來製作。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.因為每人見解不

同，所以答案眾

多，若孩子無法從

中挑選，老師可提

出建議，盡量與變

體主題相「謀合」 

2.若決定製作的作品

困難度較高，非學

生能力所及，老師

可提示擇取孩子能

力範圍內的次一個

答案來完成 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

1.參與 

 態度 

2.口頭 

 發表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5

分

鐘 
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教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

四、怪老師  

● 與老師討論變體作品所使用的材

料 

綜合活動： 

當小組決定要將米羅作品做什麼

變體後，便開始與老師討論這些

可以把玩的東西，製作時所用的

各種材料。 

 

1.提醒孩子思考製作

材料的可行性並兼

顧安全性 

2.當孩子思考仍受侷

限時，教師可加以

提供意見，試著讓

孩子運用更多元的

材料完成創作 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

10

分

鐘 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

單元三、想像不到 

教學年級 五年級 教學節數 2 節（80 分鐘） 

十大基本能力 

二、欣賞、表現與創新 

五、尊重、關懷與團隊合作 

十、獨立思考及解決問題 

教學目標 

一、認知領域 

1、輔導兒童認識各種媒材的效果及功能 

2、在創作中發現，平面的繪畫也可變成立體的創作 

二、技能領域 

3、強化兒童對各種媒材的接合應用 

4、能發揮想像力，運用各種媒材創作作品 
學  習  重  點 先備能力 分段能力指標 

1、學習比例放大 

2、各種材質的應用 

3、團隊合作精神 

1、基本美勞材料應

用 

藝術與人文領域 

1-3-2   1-3-8 

2-3-1 
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教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

一、米羅會哭 
● 小朋友開始製作變體成品 

導入活動： 

1、老師首先針對所要製作的作品

比例教導小朋友放大；可用影

印、打格子或原稿對角簡易放

大法，以確定「動作場面」範

圍。 

2、用描圖紙描下放大之「變體作

品」，再描繪在所要製作的材質

上（如厚紙板、紙餐盤……） 

發展活動： 

3、接著各組開始次序塗色製作變

體作品 

 

＊ （如果米羅有知，看到小朋友

要將他的作品變的如此另

類，一定會哭） 

 

 

 

 

1.放大的「動作場面」

如果太小，那麼所

要製作的「玩物」

也相對變小（如完

成比較圖（Ι）中

的風箏），可能就不

能玩了，也就達不

到課程效果；相反

的，動作場面過大

（如完成比較圖

（Ι）中的陀螺），

就不好玩了。 

2.當同學製作時，老

師可適時給予技術

上支援，提醒每個

人都要有工作做。 

 

 

 

老師： 
四開圖畫

紙、厚紙

板、描圖

紙 
學生： 
水彩用具

黑簽字筆

廣告顏料 

寶麗龍球

紙餐盤、

瓦楞紙、

釘書機、

橡皮筋、

竹筷子、

雙面膠、 

剪刀、 

圖釘、 

鐵絲、 

吸管、 

報紙、 

毛線、 

尺 

 

 

 

 

1.團隊 

 合作 

 精神 

2.作品 

 完整 

度 

3.用具 

 準備 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

65

分

鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、 米羅會笑 
● 變體作品製作完成 

綜合活動： 

在各組陸續完成作品時，老師做

最後的檢視。 

＊  （最後米羅如果看到小朋友

「變體」的作品跟原作比較相

「謀合」時，一定開懷大笑） 

 

 

 

1.各小組帶開製作

時，老師隨時做行

間巡視 

 
 

 

 

 

 

15

分

鐘 
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● 作品示例 

圖形原稿 構圖材料 描繪上色 作品完成 操作把玩 
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單元四、夢境中的 

教學年級 五年級 教學節數 1 節（40 分鐘） 

十大基本能力 
一、自我了解與發展潛能         三、生涯規劃與終生學習 

五、尊重、關懷與團隊合作      十、獨立思考及解決問題 

教學目標 

一、認知領域 

1、只要肯動腦筋，都可以用另類方式重新詮釋世上的所有創作 

二、情意領域 

2、在遊戲中發現名畫不再是畫冊或美術館高不可攀的作品，而是「很

好玩的東西」 

3、能用心欣賞同學的創作，並給予鼓勵與讚美 

學  習  重  點 先備能力 分段能力指標 

1、發揮創意各種可能性都會發生 

2、展示並說明各種變體作品如何玩 

3、能將各個創新的變體作品集合起

來，又是一張米羅的精采名畫 

 
 

藝術與人文領域 

1-3-3     2-3-8 

2-3-2     3-3-7 

 

 

教  學  內  容 教  學  策  略 教學資源 評 量 
時

間 

一、 夢幻秀場 
● 小朋友拿著變體作品「玩秀」 

導入活動： 

1、老師告知各組陸續將創作完成的

變體作品上台「秀」並「玩」給

同學欣賞觀摩。 

發展活動： 

2、各組陸續上台「秀」、「玩」。 

 

 

 

1.當同學「秀」、「玩」

作品時應適時給予鼓

勵與讚揚 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.學習 

 態度 

2.表達 

 能力 

 

 

 

 

20

分

鐘 

 

 

二、 變體成功 
●  變體作品組合在和米羅原作相比

較，仍是米羅的名畫 

綜合活動： 

在各組將所完成的變體作品組合再

與米羅原作相比較。 

 

1.老師總結：只要發揮

創意，不可思議、不

可能發生、想像不

到、夢境中的都可能

實現。 

   

 

20

分

鐘 
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● 完成比較圖（Ι） 

        
 
 

 
 
 

 

製作過程 

變體作品完成組合 

作品展示 

米羅作品原稿 
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● 完成比較圖（∥） 

         

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
   
 
 
 
 

 
 
 
 

製作過程 

變體作品完成組合 

作品展示 

 
 

米羅作品原稿 

＊（限於篇幅，此處只舉兩組學生作品為例子，做比較參考） 

肆、參考資料 

參考書籍：現代繪畫理論／劉其偉／雄獅圖書、世界藝術三百題／陳朗／建宏出版、 
雄獅美術 1984.2 月 P.91—P.113、國語課本（五下）／康軒出版、國民中

小學九年一貫課程暫行綱要藝術與人文學習領域／教育部 
參考網站：米羅叔叔／超現實主義畫家米羅 


