第三屆全國藝術教育教學設計徵選作品       繪本創作        

	主題名稱
	繪本創作

	課程內容
	以美術課為主軸，並與國文、生活科技（資訊）課程協同教學，教導學生設計創作自己的繪本。

	教學對象
	高中二年級

	教學時數
	總共16小時；包括美術8小時、國文4小時、生活科技(資訊)4小時。

	課程特色
	1. 由美術、國文、生活科技協同教學，整合為一個主題式教學活動。
· 美術：規劃、設計、繪製、裝訂等。

· 國文：故事腳本編撰。

· 生活科技：打字、掃瞄、圖文編排、列印等。

	
	2. 共包含10個教學單元，分別由專業教師發展各單元之「單元活動」、「教學內容」、「學習單」。

· 單元活動：循序漸進的教學設計，分析記錄各單元之教學目標、師生活動內容、教學策略、課後作業，可做為教師上課之教案。

· 教學內容：充足而多樣化的教材，包含上課之內容重點、教學媒體（例如Powerpoint檔），與實際教學之注意事項。

· 學習單：引導建構知識與激發創意，依據各單元之教學活動與教學內容編寫，上課時發給學生填寫，幫助掌握學習重點並釐清思路；各學習單彙整後，是學生的「學習歷程檔案」與「創意發展記錄」，亦能檢驗學生學習發展，作為教師評量之依據。

	
	3. 滿足教學需求： 

· 激發創意：學習是由「主題」出發，課程設計重心在於提供「參考架構」來引導學生，重視學生的觀點與尊嚴，鼓勵創意與多元。

· 完整實用：各單元教材發展完備，倘若國文或生活科技教師不便參與協同教學，美術教師亦能獨力完成各單元之教學活動。

· 發展各校特色：美術教師亦可將個人的特色專長，如攝影、撕畫、剪貼、漫畫等各種技法，應用於繪本製作課程，發展各校特色。

	設計理念
設計理念
	「繪本」又稱為圖畫故事書（picture books），是一種以圖畫為主，文字為輔，甚至是完全沒有文字而全是圖畫的書籍（羅美慧 2005）。這類書籍特別強調視覺傳達效果，版面大而精美，插圖不僅具有輔助文字傳達功能，更能強調主題內容的表現，以引發兒童觀賞及閱讀興趣為目的（林敏宜 2002；徐素霞 2002）。
Merchant & Thomas (1999)歸納繪本的功用為：有助學習故事元素、進入想像世界、認識自己與他人、探索情感、思考議題。

周文敏（2005）認為，繪本的特質除了兒童性、藝術性、教育性、傳達性、趣味性外，更具有「創造性」特質；因為繪本是由文字作者與插畫家創意結合的產品，透過繪本，將故事情節或插畫表現的創意表達出來，讀者更可藉由欣賞繪本來培養創造力。

另外，繪本的內容豐富，題材廣泛，不論是故事內容或插畫表現，皆可提供孩子無限延伸的教材…，培養孩子的流暢力、獨創力、變通力、精進力、想像力挑戰性、好奇心、冒險性等特性，符合創造思考的認知層面和情意層面的八個重要關鍵（周文敏 2005）。

繪本創作的教學除了插畫的繪製外，還包括故事情節的編撰、圖文編排、列印與裝訂，涵蓋內容廣泛，故適合跨學科的統整協同教學。即由數名不同學域的教師，共同組成一個教學團隊，集結各自的專長，共同規劃，並採用各種不同的方式，共同指導學生學習（黃政傑 2000）。

為了激發學生的創意，繪本的教學應以學生為主體，使學生置身於創造性的情境中，提供多樣化的教材與協助、鼓勵學生利用網路資源，在教師的引導下，發揮他們的思考、創意、潛能並解決問題（崔家蓉2002）。
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網 頁
文建會兒童文化館 http://children.cca.gov.tw/children/
格林繪本網 繪本講堂http://www.grimmpress.com.tw/read/tutorial_list.asp
夢幻成真--夢幻照片工藝坊 http://www.dreamphoto.com.tw/index.htm
應用軟體

Microsoft Powerpoint
Microsoft Word 

Adobe Photoshop或Ulead PhotoImpact

	課程設計

教師
	美術課程  陳姝香老師

國文課程  萇瑞松老師
生活科技  高新發老師


課程架構圖
	美術 單元活動 1

	繪本是什麼
	· 欣賞各國插畫、繪本

· 翻翻書形式介紹

· 閱讀欣賞五本繪本並完成作業單


	美術 單元活動 2

	繪本怎麼做
	· 介紹各類形式繪本製作

· 繪本裝訂方法

· 翻翻書作法、結構

	國文 單元活動 1

	如何寫出精采感人的繪本故事
	· 介紹繪本特色引導學生了解極短篇小說創作的方法
· 熟悉「修辭法」與「誇飾法」的運用



	國文 單元活動 2

	開始創作

繪本故事
	· 訓練自行創作或改編繪本故事內容
· 鑑賞與發表

	美術 單元活動 3

	主角怎麼畫
	· 瞭解造型設計方法

· 介紹繪畫技法、媒材

· 設計繪本角色造型





	生活科技 單元活動 1

	打字與掃描
	· 故事打字

· 繪畫作品掃瞄

· 存檔

	美術 單元活動 4

	試著做做看
	· 文章切割

· 分鏡草圖設計

· 圖文編排設計
· 封面文字內容



	生活科技 單元活動 2

	編排與列印
	· 影像修整

· 圖文整合編排

· 書眉與頁碼

· 列印

	美術 單元活動 5

	開始做繪本
	· 繪畫、製作

· 技法指導

· 修改

· 裝訂



	美術 單元活動 6

	我的繪本
	· 發表
· 欣賞
· 評量（自評與互評）
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