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●緣起 

近期學校因應老舊校舍整建工程，多處

校舍施工，原來的學校形象廣告帆布(附圖

1)，也因過舊而請工人順勢拆下，廣告帆布

拆下之後(附圖 2)，才發現它所產生的環保

問題，體積龐大厚重，油墨能夠抵抗風吹日

曬雨淋，應該具有(抗分解)毒性吧。而且仔

細觀察大街小巷廣告帆布無所不在，房地產

廣告帆布、大賣場廣告帆布、汽機車借款廣

告帆布、高速公路旁的 T 霸廣告帆布…尤其

是到了選舉期間，每個候選人的競選廣告帆

布，更是讓人印象深刻。 

經過調查，因為廣告場地的出租費用因

地不一，替換率一定很高，問題是這麼多的

廢棄廣告帆布，後來都到哪裡去了？廠商如

何處理？可以回收再使用嗎？也激起了我

們使用舊廣告帆布製作創意教學的動機。 

 

 

(附圖 1)學校形象廣告帆布。 

(附圖 2)廣告帆布，因使用過久

且有安全顧慮而拆下。 
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●動機 

由於資訊的發達與創作技術的進

步，藝術與繪畫相關的課程不應該只侷

限於課堂或教室，團體創作與多方面的

創意思考應用，是我一直想要呈現的創

意繪畫課程。「畫作是個人的作品呈現

嗎?繪畫一定要掛在牆上嗎? 繪畫只能

遠觀嗎?繪畫不能互動嗎?」…一系列的問

題與傳統繪畫觀念完全不相符合，卻也

激起我與學生嘗試不同創作的想法。經過

多方收集資料，與不同的學生團隊測試，

並結合了繪畫、設計與攝影課程，最終發

現確實可行，學生也獲益良多。 

近期國內外很流行以 3D 的視覺幻

象，經過繪製之後產生令人驚艷的街景、

地景…等超現實的彩繪藝術。在此統稱

「3D 錯視」(附圖 3)，3D 錯視可結合基

礎設計、基礎繪畫、攝影等課程，可做

統整的教學。 

製作 3D 錯視必須考量場地問題、天

候問題，若在校園繪製 3D 錯視，學生必

須冒著被學校責難與記過的風險，教師

也必須為場地復原、清洗傷透腦筋，所

以因緣際會之下就妥善利用廢棄廣告

帆布，彩繪顏料就以好清洗、可調色的

水泥漆為主，因為水泥漆溶於水的特

性，在他乾燥之前均可將污損處清洗，

對人體也比較不會造成傷害(若使用油

漆必須家香蕉水、松香水等化學溶

劑)，也適合室內施工，而且價錢便宜。

所以我們的 3D 錯視，就在教室繪製執

行，解決天候問題；而且運用廢棄廣告

帆布、幾灌水泥漆、調色色漿，費用出

奇的節省。在此想起以前廣告公司老闆的

名言「好的廣告不必花大錢」，還真有

它的道理。 

 

(附圖 3) 國內外很流行以 3D 視覺效果 

繪製的視覺幻象展覽。 
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●執行 

    學生的 3D 錯視創作實地操作步驟如下： 

一、 課程介紹 

介紹所收集相關的壁畫、街景、地景…等超現實的彩繪藝術作品。介紹「3D

錯視」的起源與技法，課程實施的步驟，分組的依據，技法的實際操作示範…

等教學。(附圖 4) 

 

 

(附圖 4)課程架構介紹 
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二、 分組討論 

   製作 3D 錯視彩繪活動，由於面積過大，一個人是很難完成的，因此分組四至

五個人，討論是必須的，可讓學生同儕學習並且發生問題、解決問題。(附圖 5) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

(附圖 5)分組討論，創作主題、 

場地位置、大小、工作分配 
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三、 分組速寫 

   學生經過分組討論最後擬聚成共識，分組在校園裡各處做簡單的鉛筆速寫(附

圖 6)，可結合校園各處的特色，如建築結構、景觀等用創意與繪畫做結合(附圖

7)。 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(附圖 6)分組校園場地速寫、構圖 
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四、 切割帆布 

   廢棄廣告帆布體積龐大，重量頗重，可請幾個男同學搬運，並找適當夠大

的場地拉開，然後各組依照所需的尺寸逕行切割。帆布經過多年戶外懸掛，

本身或多或少有破損之處，可以膠帶黏貼，彩繪之後完全看不出痕跡 (附圖

8)。 

 

(附圖 7)簡易素描速寫、構圖，做創意思考呈現 
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 (附圖 8)各組依照所需的尺寸逕行切割廢棄大型廣告帆布 
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五、 調漆教學 

   為了容易清洗與調色，選擇水泥漆做彩繪顏料，並收集相關 油漆、水泥漆

的特性資料做 比較

 

(附表 9)，讓學生了解其中的不同，並且示範水泥漆加上

各式色漿可調出各種不同的顏色(附圖 10)。 

(附表 9)

 

油漆、水泥漆特性比較 

水泥漆 油漆 

特性比較 乾的速度較快 乾的速度較慢 

 無味道或有香味 有溶劑味道 

 需加水稀釋 需加溶劑稀釋 

 安全性較高 塗刷時需保持通風確保安全，並遠

離火源 

 塗刷後通風數天，方可盡去

異味 

塗刷後通風數天，方可盡去異味 

適用範圍 天花板、牆壁 鐵窗、欄杆、磁磚、原木家具 

溶劑 清水 松香水、甲苯、香蕉水 

 
 

 
 
 
(附圖 10) 水泥漆調色示範 
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六、 彩繪示範 

   步驟如下:構圖、彩繪、乾燥、修飾、再乾燥、裁切。教師示範時因為時

間考量，可做小面積繪製(附圖 11)，並將室內外窗戶開啟，電風扇打開，保

持空氣流通。帆布攤開，皺摺處儘量拉平，灰塵過多最好先以拖把刷洗乾淨，

待帆布表面乾燥實再繪製。將乾燥之後的彩繪作品，依照圖形邊緣範圍以美

工刀割下(附圖 12)。水

彩繪工具除了顏料之外，包含油

漆刷、水彩筆、粉筆、膠帶、杯子、

水桶、報紙、抹布…等。由於杯子會

大量使用，建議由回收的飲料杯罐清

洗後使用。 

泥漆乾的速度很快，所以調完顏料之後儘量全部塗

完，否則顏料將在杯子裡乾掉形成浪

費。 

 

   

 

 

(附圖 11) 先以小面積畫面彩繪示範 

 

(附圖 12) 乾燥完成之後邊緣切割 
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七、 攝影與修圖 

可將裁切之後的彩繪 3D 錯視作品，拿到分組規劃的校園各景點(附圖 13) 

(附圖 14)，甚至可更改場地，更可發現學校老師學生與作品產生有趣的互

動，造成有趣的校園話題。以目前的數位像機的清晰性與便利性，均可做簡

易拍攝，若是有需要可運用電腦做簡易修色工作，最後形成人與作品互動的

3D 錯視的作品。 

 
 

 

(附圖 13) 3D 錯視作品-走廊破大洞 

 

 

(附圖 14) 3D 錯視作品-教室地板破大洞 
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八、 學生實地彩繪 

依照課堂介紹的彩繪步驟，學生開始依照素描速寫分組創作。 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

(附圖 15)學生自己調製不同色彩水泥漆 

 

(附圖 16)學生分組彩繪 
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(附圖 17)學生分組彩繪 
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(附圖 18)學生分組彩繪 

 

 

(附圖 18)學生分組彩繪，彩繪過程，實作已具有初步雛型 

 

 

 

(附圖 19) 3D 錯視作品-發現古代生物，結合攝影與電腦調色，效果驚人 
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(附圖 20) 3D 錯視作品-跑道大漩渦 
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(附圖 21) 3D 錯視作品-走廊大漩渦 

 

 

 

(附圖 22) 3D 錯視作品-發現古代生物，校長與同學一起與作品互動趣味十足 
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(附圖 23) 媒體報導 
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教學科別 普通美術、藝術、繪畫領域 

單元名稱 繪畫與 3D錯視 教學班級 廣告設計一甲 

教學日期  教材來源 自編教材 

教學時間 約 16節課 教學者 莫嘉賓 

教學方法 講述法、PowerPoint圖片呈現、實作教學、分組討論、實作練習 

教學目標 

單元目標： 

1. 能了解繪畫的發展與 3D 錯視的影

響。 

2. 了解繪畫與 3D錯視的應用。 

3. 認識超現實繪畫的特色。 

4. 理解並創造出具 3D 錯視風格的作

品。 

行為目標： 

1.1 能知道 3D 錯視的歷史發展成因及其對後來繪

畫的影響。 

2.1 能了解 3D錯視的理念、風格與特色。 

3.1 能認識 3D錯視運動在各國的發展及呈現手法。 

3.2 能欣賞 3D錯視代表人物的作品及其特色。 

4.1 能融會貫通並實地運用 3D 錯視風格在個人繪

畫創作作品中。 

行為目標 教學活動 教學資源 時間 形成性評量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 

 

 

2.1 

 

 

 

 

 

3.1 

一、準備活動 

教師部份： 

1.蒐集本單元相關資訊 

2.收集各 3D錯視相關之圖片 

3.將資料匯整歸類 

4.製作 PowerPoint 

學生部份： 

1.實作練習用具準備：水泥漆、油漆

刷、水彩筆、粉筆、膠帶、杯子、

水桶、報紙、抹布…等。 

二、發展活動 

活動一：引起動機─3D錯視趣味性 

1.教師以超現實的創作讓同學猜一猜

被運用在那個場景的錯視。 

活動二：認識 3D錯視 

1. 教師解說 3D錯視運動的起源、過

程與對繪畫或設計的影響。 

(1)歷史背景分析 

(2)3D錯視運動的觀念 

(3)3D錯視運動繪畫或設計的影響 

活動三： 3D錯視大師作品◎Mueller  

活動四：3D錯視彩繪活動活 

動五：3D錯視彩繪結合攝影活動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PowerPoint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

兩節 

 

 

 

 

 

兩節 

 

 

 

兩節 

 

八節 

兩節 

 

 

 

 

 

 

 

 

多數同學能說出答案：

「3D錯視的意義」 

 

 

 

 

 

 

 

能了解 3D錯視的風格與

特色 

 

能欣賞 3D錯視名家的作

品 

 

單元教學活動設 
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