
國立臺灣藝術教育館 105年度藝術教材教案徵選推薦 

作品撰寫說明 

 

 

作品名稱：胡說望望先輩 

 

 

參賽者姓名：胡日同 

學校名稱：新竹市北區西門國民小學 

 

「一片葉子落下來，因為它是自然的一部分；葉子落下了，樹仍然站著。 

  當樹倒下的那一天，生命還持續著；而我們，都是生命的一部分。 

  春天來的時候，落葉不會再回來，可是生命一直都還在。」 

 

 

◎僅此「胡說望望先輩」獻給西門國小第五十九屆六年丙班畢業生， 

  並向大癡學人黃公望大師致敬。 



壹、作品背景 

    時值 2011 年暑假，淺覺自己的教學工作已累積一定的經驗與能量，但實際的教學現況卻

有些雜亂無章，於是發心為自己未來的教學生涯進行微調與重新定位。在正式接新班前，以

自己的舊經驗與新思維進行全盤性的梳理，著手擬定未來發展的四個核心主軸，其中的第二

項核心價值即為生活美學。 

    生活美學的概念依序為初階色彩篇「色彩好好玩」與無色彩篇「胡說望望先輩」，高階

結合寫作的感知篇「我的印象城堡」。當時初階的原始設計概念為一西一中，西式課程「色

彩好好玩」因於先前班級有先行實驗過，故安排上方便操作，課程中再追加一項「向梵谷致

敬」的裝置藝術，以強化孩子的立體概念(可參閱網站：藝拍即合/教材教案查詢/歷屆得獎作

品/101 年度/作品名稱：色彩好好玩)。至於中式無色彩篇黑白灰的課程，卻苦尋不到可發展

的好材料。念在自身文學藝術底子涵養不足，又加上中華文化博大精深的蘊含，要將此課程

詮釋到位，真是有些困難！ 

    剛好 2010 年底，有幸參訪國立故宮博物院展出的「黃公望富春山居山水合璧」特展，驚

艷作品的單純豐厚與富有故事性的能量；會後，順勢蒐集材料、閱讀書籍並積極參與相關研

習，天助自助！於是設計出「胡說望望先輩」生活美學課程。 

 

貳、教材設計理念說明 

  課程「胡說望望先輩」的主要設計理念如下： 

一、體現中華文化的好東西 

    國小的教育大多著重色彩的西式教育，卻對本源的中華文化著墨較少，弔詭的是我們

卻有館藏一流的世界級博物館台北故宮；本人粗淺的推論：文化太厚重，難解也難懂！如

能將深厚的文化以寓教於樂的方式呈現，透過淺白生動的陳述，其實好的作品也能讓孩子

輕鬆易了解，體會到其實我們深厚的文化裡也有很不錯的好東西。 

二、美的事物藏在生活中 

    孩子可從解構富春山居圖中培養出賞析的能力，透過散點透視的引導觀察，感知不同

景致所想呈現出的意涵，體悟不同人物點綴其中的巧妙之處，從中了解到「天地處處有大

美」；美其實離我們生活不遠，美其實是可以垂手可得的，美其實是要親身體驗才會感動。 

三、展現群體「做中學」的價值 

    在進行圖畫仿作與裝置藝術的體驗中，各組除了要竭盡心力的討論、解決與完成該組

分配到的部分外，也要共同參與最後組裝的部分。社群夥伴透過不斷的意見交換、修正與

微調，成就自我與他人的價值；在群體為學習共同體的充分合作下，展現出追求卓越的信

念，群策群力的共同完成一件屬於我們的作品。 

 

 

 

 

 



參、教學流程與目標 

ㄧ、教學流程 

 

         

二、教學目標與對應的能力指標 

(一)能透過仿作與與導覽，體認與發現水墨畫的藝術之美。 

   （對應的能力指標：藝 2-3-6） 

(二)能說畫、分享畫，表達出自己的想法並具體給予他人或小組正向回饋與建議。 

   （對應的能力指標：藝 2-3-6、2-3-9） 

(三)能了解畫的意境，分組合作佈置出畫中的景物。 

   （對應的能力指標：藝 1-3-1、1-3-4） 

(四)能賞析完成品，並運用五感五覺，創作與分享自己的創作。 

   （對應的能力指標：藝 1-3-1、1-3-2、1-3-3、2-3-8、2-3-9） 

 

肆、教學內涵與策略 

單元活動 單元教學意涵 應用的教學策略 

仿作 

讓學生在仿作的探究過程中，

感受到中華文化深厚的底蘊與

美感，並透過小組合作的學習

方式，產出屬於自己觀點的作

品。 

1.分組合作學習：學生需學習如何與他人溝

通，共同創造出小組的作品。 

2.批判性思考策略：在發表過程中，除了學

習如何有自信的的表達出創作概念外，其他

同學也可藉機發掘問題並加以詢問，間接訓

練學生批判思考的能力。 

‧兩人一組，
分組仿作
「富春山
居」原圖。

‧由學生鑑
賞，比圖
選出最佳
作品，並
接黏成圖。

仿作

‧教師透過
導覽，與
學生互動。

導覽

‧全班分成六組，
解構原圖並備
材。

‧開始創作主體。

‧製作河景與裝
飾樹景。

‧重分八組，進
行人物扮演。

‧組裝。 裝置

‧硬筆
創作

‧潑墨
創作

創作
‧小組作
品分享。

‧個人省
思與回
饋。

分享與
回饋



3.改善學生學習策略：學生的程度與能力因

人而異，在創作過程中，老師不介意學生所

採用的創作形式，唯一原則就是透過不斷地

觀察，將分到的紙本仿作出來；如此用意理

由無他，無非是提高學生「觀畫」的樂趣，

以達到「玩畫」的真正目的。至於分組創作，

基於公平原則，老師一律不予任何協助。 

導覽 

教師以互動的方式導覽富春山

居圖，並於活動中提出開放性

問題，供學生審美、論證、表

現與演繹。 

1.多媒體教學：結合資訊，教師運用簡報檔

詮釋與解構畫作，並陳述畫作背後豐富的故

事性。 

2.問答策略：在導覽的過程中，教師透過不

斷的提問，增強學生思考並梳理出學生是否

能理解「畫意」。 

3.角色扮演：教師提供道具邀請學生上台演

繹畫中人物，增加觀畫樂趣。 

裝置 

運用社群合作的力量，將獲得

的知識與可運用的技能實踐應

用在裝置作品上；以美的感知

作為社群間溝通的橋樑，並提

供群體反思出正確的價值與更

可行的實踐方法，激發出互助

與追求卓越的革命情操。 

1.分組合作學習：老師在分組裝置前由學生

先推選出具領導能力的組長，各組長再依配

合度與能力依序挑選組員。此分組的好處

是：各組能力較整齊且能兼顧到有好友方便

做事。在創作過程中，因各組表現形式不同，

老師會給予不同的引導，唯一原則就是要「親

自操作」，故協助的狀況因各組能力有所不

同。 

創作 

學生透過仿作、導覽與裝置等

層層創製與省思，培養出屬於

個人對「中國畫」的感覺、認

知與技能，以活動過程中所獲

得的理性與感性涵養，進行藝

術的創作與賞析。 

1.情意表現：在最後的創作中，學生只須就

前面各活動所獲得的先備經驗進行發想與操

作，教師無須多作引導，並鼓勵學生能依自

己的收穫進行進階的「玩畫」感知體驗。 

分享與回饋 

學生從「做中學」所獲得的經

驗，歸納整理出活動後的感

想，並回饋給其他同學，共同

分享追求卓越後的喜悅。 

1.賞析與評鑑：在發表個人作品時，學生透

過彼此的分享與提問，除了學習如何有自信

的表達出自己創作概念外，其他同學也藉機

發現問題並給與建議，間接訓練學生思考與

賞析的能力。 

2.實踐與應用：使學生能理解藝術與生活的

關連，透過藝術活動增強對環境的感知，認

識多元藝術的無窮可能，並期許能身體力

行，將美感實踐於未來生活中。 

 



伍、課程實施方式與過程 

課程名稱 胡說望望先輩 教材來源 自編 

學習領域 藝術與人文領域 教學對象 五年級 

教學時間 三十節 設計者 胡日同 

教具與設備 

1. 自製教材：「富春山居」畫作影印、簡報檔。 

2. 表單：思考單。 

3. 文具：墨汁、膠帶、牛皮紙、PP 版、噴膠、白膠、黏土、炭筆、圖畫紙、

銅版紙、A3 投影片、剪刀。 

4. 其他：視聽教室影音設備、呼拉圈、桿子、紙帽、塑膠盆、塑膠鴨、紙箱、

報紙、塑膠袋、菜瓜布、竹籤、服裝道具、相機、噴水器、吸管、竹筷。 

教學資源 

1. 國立故宮博物院 http://www.npm.gov.tw/ 

2. 黃公望「富春山居圖卷」/蔣勳導覽/信誼(2011) 

3. 打開藝術的眼睛「親子美術的十一堂課」/林千鈴/天下(2009) 

活動一：仿作 
說明 

(教具/評量/教學提醒等)

教學目標 

1.能透過仿作與與導覽，體認與發現水墨畫的藝術之美。 

 

教學活動 

◎引起動機(35 分鐘)： 

  教師先行導覽國立故宮博物院網站，接著請學生自行瀏覽「典藏資

源/典藏精選」的繪畫部分。 

提問討論： 

T：請問你們從畫裡看到了什麼？ 

S：顏色大多黑黑、黃黃、舊舊的；大部分都是風景畫。 

T：逛完後，你最喜歡的哪幅作品？為什麼？  

S：唐人宮樂圖，可看到古人喝下午茶的情形；谿山行旅圖；畫作很大，

很有氣勢也很有名。 

T：你覺得這跟上學期上過的「色彩好好玩」課程有什麼不同？ 

S：中國畫的顏色單調多了，而且感覺不太容易看懂；好像要畫得很像、

很仔細才是好畫。 

T：假設你也是大師，你會運用那種手法去表現古人的作品？ 

S：很難耶！因為不太會使用毛筆畫圖；先練好基本功，再運用自己的

繪畫風格去創作。 

T：凡事起頭難，但也不需要想得太困難！不會，用玩的態度來認真學

習，慢慢你就會發現其中的巧妙之處！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心聆聽並踴躍發

表與發問 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



◎發展活動(75 分鐘)：分組選圖並仿作 

  將全班分為十五組(每組兩人)，每組派一人抽出預先準備拆切後的

畫作影印紙捲，發下宣紙與墨汁，各組開始進行仿作。 

 

◎綜合活動(10 分鐘)：比圖 

  將完成作品依同一區塊分類張貼於黑板上，學生就原圖與二至三張

仿作畫進行比圖，鑑賞出哪張畫仿製較佳，並說明原因。依序比出不

同區塊的仿作畫，將不同區塊的仿作畫接黏成圖。 

  教師順勢介紹各位同學此次仿作的偉大作品為黃公望的富春山居

圖，如同學有興趣可以回家先行查閱相關資料，老師下次會進行進一

步的導覽解說。 

 

《第三節結束》

 

創作材料：畫作影印紙

捲、墨汁、報紙 

 

 

透過投票評鑑出優秀

的小組作品(自評與互

評) 

活動二：導覽 
說明 

(教具/評量/教學提醒等)

教學目標 

1.能透過仿作與與導覽，體認與發現水墨畫的藝術之美。 

2.能說畫、分享畫，表達出自己的想法並具體給予他人或小組正向回

饋與建議。 

 

教學活動 

◎引起動機(10 分鐘)：教師透過簡報檔簡述黃公望與富春山居圖的背

景，並陳述「畫中蘭亭」無用師卷作品更迭流傳的歷史緣由。 

 

◎發展活動(60 分鐘)： 

1. 將畫分為六紙，依序導覽畫中景緻、人物與作畫技法等部分。 

2. 當介紹畫中人物時，教師可邀請學生上台並提供道具，請學生透過

肢體動作演繹畫中人物並拍照留念。 

 

◎綜合活動(10 分鐘)： 

1. 導覽完後，請全部學生朗讀「一片葉子落下來」的詩句，並反思分

享此詩句與富春山居圖所要蘊含的意涵是什麼？ 

2. 並順便檢視一下先前仿作時，畫作中是否有沒發掘到的景緻與人

物？ 

 

《第五節結束》

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心聆聽故事內容

並踴躍發表 

 

 

 

教具：呼拉圈、桿子、

紙帽、塑膠盆、塑膠鴨

 

 

能專心聆聽並踴躍發

表 



活動三：裝置 
說明 

(教具/評量/教學提醒等)

教學目標 

2.能說畫、分享畫，表達出自己的想法並具體給予他人或小組正向回

饋與建議。 

3.能了解畫的意境，分組合作佈置出畫中的景物。 

教學活動 

◎準備活動(20 分鐘)： 

1. 將全班共分為六組，並與學生討論如何切割原圖成為六個部分。 

2. 由各組選圖，並討論需準備的材料細目。(為了作品的一致性，建

議紙張、膠帶等耗材由教師統一添購；其餘如紙箱、報紙及文具由

學生自行準備。) 

 

◎發展活動：建構 

1. 主體部分(分六組；400 分鐘)：主體部分是最困難的，學生除要將

分配到的原圖立體化，還要模仿原圖形式，如何堆疊架構是一門極

有挑戰的學問。 

學生遇到的問題：礙於時間，完成一個段落後，會請學生搬運作

品至儲藏室堆放；常在移動的過程中，忽聞學生驚聲尖叫，才發現

作品垮了！ 

解決方法：建議每次活動預留五分鐘提早將作品搬運堆放，並請

全體學生觀察哪組搬運時的主體狀況較佳？請此組典範實例分享過

程中如何製作才能避免失誤，於下次操作時進行修正。 

2. 河景部分(分十五組；180 分鐘)：河景部分是製作過程中最簡易好

操作的，從產出的速度便可能略知一二。 

學生遇到的問題：先前導覽時，學生都有發現黃公望圖上富春江

那細膩的水波紋，但卻不知該如何呈現才能兼顧其形式與美感？ 

解決方法：由學生先行試玩一片，教師只說明基本原則(如：塑膠

板的方向、提供的素材等)。各組完成後放置教室前方，透過全班討

論，票選出最佳的版型樣式；再請該組學生說明如何製作，獲得共

識後各組開始進行仿製。 

3. 樹景部分(原主體六組；180 分鐘)：樹景部分也是個大工程，除請

家長指導如何以菜瓜布製作假樹(粗估兩千枝左右)外，各組亦可去

校園中尋找掉落枯枝進行裝置。 

學生遇到的問題：因樹體量太多，前期製作時各組還感到新鮮有

趣，但到後期部分組別已意興闌珊，甚至互相推諉！ 

解決方法：訂定一個時間點，請各組完成自己組上需要的樹量；

如各組無法在時間內完成，其餘欠缺的部分，採個人自願選擇製作，

 

 

 

 

 

 

 

 

教具：畫作影印本 

參與活動情況 

 

 

 

 

創作材料：紙箱、膠

帶、牛皮紙 

 

能認真思考問題並提

供解決方法 

 

 

 

 

創作材料：PP 版、塑膠

袋 

 

 

 

 

 

 

創作材料：菜瓜布、竹

籤、噴膠、白膠 

 

 

 

 

 



依完成枝數加個人分數。 

4. 人物部分(分八組；40 分鐘)：人物部分是整體製作中最迅速，也是

學生最感興趣的一部份。可能是先前準備工作妥當(如分組、備材

等)，學生只要在校園裡選好景點，請裝扮好的主角擺好動作，告

知攝影師(教師)，拍完照即可。因各組導演、道具與場務各司其職，

短短一節課就拍完了，其效率與效果極佳，當然也沒有太大的問題

要解決的了。 

 

◎綜合活動(20 分鐘)：組裝 

  各配件完成後，六組依序將河景地板拼湊成富春江，再將已完成樹

景布置的主題放置河景上，最後將八位人物等比例(1/20)縮小照片護

背後，佐以黏土放置於原圖相同的位置，整個裝置藝術就此大功告成！

最後還放置學校禮堂內展示一週，供全校師生共同欣賞指教。 

 

《第二十六節結束》

 

創作材料：自備服裝道

具、相機、黏土 

參與活動情況 

 

 

 

 

 

評量：自評與互評 

活動四：創作 
說明 

(教具/評量/教學提醒等)

教學目標 

4.能賞析完成品，並運用五感五覺，創作與分享自己的創作。 

 

教學活動 

活動四之一【硬筆畫創作】 

◎準備活動： 

  透過活動一「仿作」與活動三「裝置」的長時間實作體驗，希望孩

子在操作的過程中能體悟與感知出水墨畫的部分巧妙之處；教師更希

望透過孩子「做中學」後的自我創作，檢視孩子擷取與學習到多少的

認知素材。 

 

◎發展活動(30 分鐘)： 

  教師發給每位學生一枝炭筆與一張 16K 的圖畫紙，孩子就其體驗課

程中所獲得的舊經驗，點景與留白出自己心中的山水畫。 

 

◎綜合活動(10 分鐘)： 

  因創作時所使用的為易操作的炭筆，如孩子構圖意象清楚，通常操

作時間會很快，其他剩餘的時間可請每位孩子簡述自己創作的概念為

何？最後再請全體學生鑑賞與票選出優秀的作品數件。 

 

《第二十七節完成》

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評量：參與活動情況 

創作材料：炭筆、圖畫

紙 

 

專心聆聽他人表達的

內容並認真賞析 

 

 

 



活動四之二【潑墨畫創作】 

◎引起動機(10 分鐘)：張大千與畢卡索的歷史對話 

1. 與孩子分享兩位大師第一次相遇的絕妙對談，間接刺激與引發大千

師回國後的革命性反思，進而創作屬於自己的劃時代風格----「潑

墨山水」。 

2. 再次以仿作、導覽與裝置等先備經驗為題，跟孩子陳述水墨畫中「計

白當黑」的意義，有時畫面中的「空」也是另一種有意境的留白。

 

◎發展活動四之二之一(50 分鐘)：潑墨 

1. 以兩人為一組，每組發下一張全開的銅版紙與一瓶墨汁。 

2. 先以裝水的噴水器將整張紙噴濕，再將少許的墨汁隨興的滴在紙

上。 

3. 孩子以嘴巴或吸管將墨汁吹開，或兩人合作手握四個角以流動的方

式將墨汁滾開，也可直接拿噴水器將墨汁噴開，或其他可將墨汁暈

開的任何方法皆行。 

4. 最後請學生小心的將完成的紙張放置桌面或地板上晾乾。 

5. 操作過程中，因活動很好玩，要時時點醒孩子注意紙張上留白的空

間，不要一味地玩樂而將整張紙變成了一片漆黑。 

 

◎發展活動四之二之二(20 分鐘)：點景 

1. 發給每組一張 A3 的透明投影片，孩子透過投影片的長方形範圍，

以比對或想像的方式在潑墨的紙張上「取景」；找到自己喜歡的景

之後，以鉛筆沿著投影片周圍畫框線並剪下。每組需取景兩張，如

之前潑墨效果不佳取景不易，可再製作一次紙張潑墨。 

2. 最後發給每個孩子一枝竹筷，以竹筷沾取墨汁的方式，在自己的景

色上隨意點綴創作。 

 

《第二十九節完成》

 

 

專心聆聽故事的內容

並踴躍發表 

 

 

 

 

 

評量：參與活動情況 

創作材料：銅版紙、墨

汁、噴水器、吸管 

 

 

 

 

 

 

 

 

評量：參與活動情況 

創作材料：A3 投影片、

剪刀、竹筷 

活動五：分享與回饋 
說明 

(教具/評量/教學提醒等)

教學目標 

4.能賞析完成品，並運用五感五覺，創作與分享自己的創作。 

教學活動 

◎綜合活動(40 分鐘)： 

1. 孩子依序分享自己的潑墨創作，並請其他學生適時地給予回饋與建

議。 

2. 發下思考單，請學生反思與討論： 

 這次課程中，哪個活動讓你印象最深刻？為什麼？ 

 

 

 

 

 

 

能專心聆聽內容並認

真回饋 

能認真地完成思考單 



 在小組合作的過程中，你有遇到什麼困難嗎？如有，那你又是如

何解決的？ 

 現在課程結束了，你覺得從這次的課程中獲得的最大收穫是什

麼？ 

 

《第三十節完成》

 

陸、教學成果 

一、「仿作」活動 

    1.分組    2.創作               

    3.完稿    4.比圖 

 

 

 

 

                                                                  5.仿作全圖 

 

 

二、「導覽」活動 

    1.解說    2.問答 

 



  3.互動    4.演繹 

 

三、「裝置」活動 

(一)「主體」裝置部分 

       

1.架構紙箱                 2.填充紙球          3.包裹牛皮紙 

(二)「河景」裝置部分 

   

  1.以塑膠袋包裹底板      2.將塑膠繩搓成小球後拉直 3.橫貼在底板上 

(三)「樹景」裝置部分 

   

1.家長指導如何製作菜瓜布樹 2.加工生產            3.樹海成林 

 

 



(四)「人物」裝置部分(人物由卷軸右側開始，計數至左側共八位。) 

畫中角色 角色扮演成品 自備材料 拍照場景 小組合作夥伴 

 
1.鶴杖老人  

浴袍、短棍、

鶴頭、頭套 

大操場旁 

草坪 

 
2.樵夫 

木棍、塑膠

袋、小石頭 

北側門旁 

樹林 

 

3.漁夫一 

斗笠、木棍、

黑色塑膠袋、

紙箱 

小操場 

 

4.書生 

浴袍、腰帶、

帽子 

大操場旁 

遮陽棚 

 
5.漁夫二 

斗笠、木棍、

紙箱、棉線 
正門旁車道

 
6.漁夫三、四 

斗笠兩頂、木

棍兩枝、紙箱
禮堂旁空地

 
7.持杖老人  

木棍、衣服 水生植物園



完成之等比例(1/20)人物立牌 

(五)組裝 

 

 

 

 

    1.橫向展開圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                              2.縱向展開圖 

 

四、「創作」活動 

(一)「硬筆畫」創作部分 

      

    1.以炭筆創作              2.展示與分享              3.鑑賞出好作品 

   

 



(二)「潑墨畫」創作部分 

 

  1.先將銅版紙噴濕 

 

 

 

                                2.以噴水器、嘴、吸管或手滾的方式進行暈染 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                             

                            4.剪下後的景色群像       3.以投影片取景 

6.學生票選出優秀作品(以部分為例) 

 

 

 

 

 

 

 

            唐采薇                   余俊毅                張亞雲 
 

五、「分享與回饋」活動(僅摘錄部分學生內容) 

 高元浚：「我覺得最好玩的地方就是先仿作富春山居的畫，雖然我們拿到的畫比較簡

單，但是我還是很認真的在畫；雖然結果不滿意，但還是很努力的在畫，所以還是覺

得自己畫得很好，而且最後被老師放進富春山居的一部份，所以我最喜歡仿作畫的這

個部分。」 

 徐浩洋：「今天胡老師介紹富春山居圖這幅畫作。畫富春山居圖的畫家是黃公望，這幅

畫作濃淡萬千、墨色豐富，有各式各樣的水紋，也有許多高山峻嶺，十分漂亮！畫中

還有王羲之這位有名的書法家在看鵝的情景，那些鵝的樣子都不一樣，但是都栩栩如

生；畫的上面也有黃公望自己坐在小船上悠閒的在看優美風景的樣子……」 

5.以筷子沾墨汁點景作畫 

 

 

 



 黃崇智：「我們大家終於將經過多次努力的作品─富春山居完成了！在製作的過程中，

我覺得做山是最辛苦的，因為只要沒做好，就有可能倒塌，而倒塌後就得浪費更多的

資源來完成。而我覺得最好玩的部分是扮演富春山居內的八個角色，因為可以自己製

作道具。在做完這個作品後，令我感動不已，心想我們大家竟然可以完成這個作品。」 

 林楷：「終於完工了！這次真是個大工程，我們在過程中遇到許多困難，但還是一一突

破了，最後靠著大家的毅力才得以完成。這個作品必須團結合作，並且想出製作方法，

再加上老師的帶領下，大家才能把一個一個步驟處理好。我們這組的假山和營養不良

的蕃薯，也都是靠大家的分工合作才完成的。經過這次的富春山居作品，讓我深深體

會團結合作和堅持的重要，這次活動絕對是獲益匪淺。」 

 

柒、檢討與省思 

    超越學習藝術與人文的經驗，體會古畫之美，進而激發孩子多元表現的慾望，達到玩畫

的樂趣所在。孩子透過一連串的教學活動，經由仿作、教師導覽、分組裝置藝術的創作，到

最後獨立創作與分享，使藝術學習更為多元又有趣；不管個人或小組創作，每次活動都會讓

學生對古畫有重新的認識與體悟。學生體悟到古畫不是艱澀難懂，而是有生命、有感覺的；

古畫不是高不可攀，而是可拆解、可玩味的。 

    我深信透過「玩畫」，縮短了學生與古畫的距離，從中體悟古畫之美，並為古畫創造新意。

在「胡說望望先輩」的教學活動中，從學生認真的投入態度裡，便可明顯感受到孩子是樂在

其中的！在經驗分享後，有以下幾點省思： 

一、「古畫賞析」需更多的引導 

    現代孩子對古文物的接納度本來就有距離感，如教師能透過自學，對內容進行重新解

構與設計，事前搭好學習鷹架，再進行漸進式的引導與賞析；可方便孩子體悟出古畫的真

實意涵，並快速的玩出古畫的真味。 

 

二、態度決定作品的完整度 

    在進行裝置藝術創作時，有些小組合作態度佳，組長領導統籌能力強，如再加上組員

配合度高，最後的完成品通常完整又有看頭(圖 1)。如小組合作態度草率，玩心重又不花

心思製作，作品就欠缺細膩，間接也會影響全班整體作品的表現(圖 2)。 

                

 

三、古畫重製與再造能力有明顯的個別差異 

    在「仿作」活動，孩子拿到原畫只會一味仿製，對畫境多不求甚解，如本身美術語言

表達技能欠佳，呈現的結果就會差強人意；反之，作品的呈現就會令人驚豔！(圖 3)在「硬

圖 1：      

合作效度高的

小組，作品表

現較完整。 

圖 2： 

合作效度待加

強的小組，作

品表現就較為

隨興。 



筆畫」創作部分，更能發現孩子在「演繹山水畫」上的落差，推敲其可能的原因是：孩子

與大自然接觸的生活經驗不足，對山水景緻的認知較為薄弱；雖事先安排課程已對古畫有

前導與實作，但在實際創作時，因先備經驗不足又抓不到「演繹」的要點，所呈現的結果

就會有明顯的差異。(圖 4) 

                 

 

四、「意」易理解、「象」難呈現 

    天馬行空的創意是現代孩子的優點，於是在孩子創作時大都可看見；但在十足創意下，

畫面所呈現的意境就稍嫌淺薄。課程「胡說望望先輩」，其實間接有補強到孩子在水墨畫上

「意」的理解；可惜的是：或許生活的環境不同或美學的底子各異，情意的底蘊與感知其

實是教不來的(圖 5)。從孩子最後「潑墨畫」的創作呈現，如情意感知夠足，其所呈現的

意「象」通常也不差！但話說回來，作品中也不乏令人驚艷又有古味的作品出現(圖 6)，

這表示孩子的潛力還是無窮的。 

                 

 

捌、結論 

一、透過仿與導覽讓孩子快速與畫作進行連結 

    透過瀏覽故宮網站與「仿作」活動，讓孩子與畫作進行初步的接觸；接著輔助教師的

導覽活動，學生在多媒體設備的介紹互動中，漸漸對古畫有另一層的認知。藉此除了提升

學生參與樂趣外，更能加快學生體認何謂「中國山水」的意涵與表現方式。 

 

二、「玩中學」仍是孩子最愛的活動 

    從「仿作」、「導覽」、「裝置」與「創作」活動中，無處不可玩；從玩中學習到的

探索本質，讓孩子重新體認古畫的本質與巧妙之處，重新定義「藝術與人文」也是可以這

樣一步一步的「玩」出來的。 

 

 

圖 3：仿作差異

(以圖左下角為

例)。兩組原稿同

為山形輪廓，上

圖以線條、淡墨

表現，下圖以色

塊、濃淡表現。

圖 4：硬筆畫

創作差異。 

多為局部景

緻，畫面多為

饅頭山或數

抹黑。 

圖 5：潑墨後

的銅版紙。    

如何取出想要

的「象」，那可

不是件簡單的

事。 

圖 6：采微的

潑墨畫。      

我想黃子久看

了，應該也會

不覺莞爾！ 



三、明確的評量標準讓學生更積極參與 

    在「仿作」活動中，各組(兩人為一組)拿到的原圖皆不同。創作前，教師補充說明會

有小組拿到相同的原圖；待創作結束後，會透過投票評鑑方式選出優秀的作品。此評量標

準的目的，是讓孩子在一個良性的競爭氛圍下，引發更積極的創作能量，間接也可提升孩

子的參與度。 

    另在「裝置」活動中，有自互評與師評兩個項度。透過自互評(共分為5等，請學生依

努力程度填寫出該組每位成員的座號；等級5為最認真，等級1為待加油，如付出程度一致，

可填同等級。)，學生須思考自己與組員在活動中付出的努力，謹慎的填出應得的等級，此

法的公平性也易取信於其他的同組成員。而教師的評量只是錦上添花，只對成品進行評鑑，

提供學生大人賞析的美學觀點，以不影響學生評鑑為最高原則。如此多元評量的目的無他，

除了鼓勵學生努力創作外，在明確的基規準評量條件下，讓學生體認：人人都應對小組負

責，都有義務對創作盡心付出。 

 

四、以合作學習培養同儕間的互動 

    課程安排除了「硬筆畫」與「潑墨畫」為獨立創作外，其餘「仿作」與「裝置」活動

皆為團隊合作。尤其後者的實景布置，透過選材、備材到最後的佈置，小組如何透過團隊

合作與他人討論配合，真是一門學生所應面對與學習的課題。 

    領導統御佳的組長加上配合度高的組員，作品自然呈現高完成度；組長領導能力不足、

組員配合度較差的小組，在互動中除秩序較差外，教師從旁介入的機會也較多。不管各組

製作結果如何，過程中一再提醒孩子：這是一件大作品，各配件層層相扣，缺了一塊就少

了最後的完整性。看著走校園裡完成的大作品，可見孩子滿足與小小的虛榮感；我想，這

何嘗不是合作學習下的自信心再建立，也是現在孩子所必須具備的基本功！ 

 

五、以學生思維創作出獨特作品 

    學生思考模式各異，教師只提供基本的創作材料，在不訂標準的教學型態下，鼓勵各

種的表現手法，教師的工作只需從旁輔助與引導。事實證明，不論在「裝置」製作、「硬

筆畫」或「潑墨畫」的創作，都可發現學生許多獨特思考下的多元創作，有見地又兼具美

感與實用。 

 

六、「古畫新體驗」讓學生喜歡上藝術 

    現代學生對古文物，常表達出排斥或消化不良的狀況，原因在於立意太高、難以親近。

本次「胡說望望先輩」課程重新詮釋富春山居圖卷，除了反應教師本身喜好與圓一個「黑

白灰」藝術創作的課程外，也是想讓學生透過「玩畫」的過程，重新喜歡上古畫之美。 

    只要孩子花點心思去體悟，推敲畫家所要表達的意涵為何，便能發現其中的巧妙之處。

從課程的各活動中便可了解：雖沒有思古之幽情，但至少是孩子是樂在其中的。我想，這

就是創作「胡說望望先輩」課程的原意所在！而實景裝置的樂趣，也從學生佈置當下的歡

樂氣氛便可知其困難重重，但也樂趣無窮！原來藝術也可以這麼好玩。 


