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第一屆全國國民中學藝術與人文學習領域教學設計競賽 
 
壹、主題名稱：創意 • 夢想 • 我的店 
貳、課程說明 
（一）動機與目的 
      在升學的壓力下，要和國中學生談「美」，談「藝術」顯得那樣地遙不可及，如何讓國

中學生了解藝術不僅僅是勞作，更非只能在美術館欣賞；藝術的發想存在於生活之中。而求

學的目的除了課堂上學科的學習，更重要的是能在生活經驗中提升人文素養，變化氣質，這

也正是藝術與人文領域的教學內涵。 
藝術不能離開生活而獨立，藝術的教學也必須和學生的生活經驗有關，我思考著不同文

化藝術所造就的城市面貌—就從街道的視覺文化開始吧，讓學生擁有一家結合創意與夢想的

店，他們能接觸到一間店有關視覺藝術方面的事物，藉由這個主題引導學生注意、關懷周遭

環境，並創作出一間理想商店，進而發現只要有一些藝術素養，一點兒視覺的改變，一點兒

創意的介入，就可以改變生活的氛圍，創造更美麗的人文環境。 
（二）教材之設計與過程 
      一間店有很多關於視覺藝術的部分，我大致將其分為兩大方向：視覺傳達設計與店舖設

計，也就是平面和立體兩個類型。為了引導學生觀察周圍環境的視覺文化和招牌形式，在課

程正式展開之前一週先行發下準備活動學習單，學習單內容除了招牌觀察之外也讓學生自行

收集兩張名片，學生可以先思考一張名片的必備內容是哪些，也就是一張名片要傳達些什麼

訊息？ 
      我事先收集了多種不同形式的招牌、名片及商店圖片並以 power point 形式呈現，以供

在單元正式展開時，能讓學生在欣賞作品中，激發美的感受，提升對藝術的敏銳度。設計另

一份設計計畫學習單的目的則為讓學生構思—要開什麼店、商店名稱、風格……等。最後，

學生須依據設計圖將成品表現出來，並能闡述他的設計理念。 
（三）學理依據 
      國民中小學九年一貫對課程暫行綱要中對藝術與人文的基本理念的描述中說到： 

1.「藝術與人文」即為「藝術學習與人文素養，是以人文素養為核心內涵的藝術學習。」 
2.藝術源於生活，也融入生活，生活是一切文化滋長的泉源，因此藝術教育應該提供學

生機會探索生活環境中的人事與景物；觀察與談論環境中各類藝術品、器物及自然景

物；運用感官、知覺與情感，辨識藝術的特質，建構意義；訪問藝術工作者；了解時

代、文化、社會、生活與藝術的關係；也要提供學生親身參與探究各類藝術的表現技

巧，鼓勵他們依據個人經驗與想像，發展創作靈感，再加以推敲和練習，學習創作發

表，豐富生活與心靈。 
 
「人文素養」乃代表人格修養，美國一教育家提到人文素養包括：1.對周遭關鍵 

性問題能加以邏輯式思考。2.能清晰、流暢地表達思想和意見。3.懂得欣賞評鑑文學藝術。

4.懂得立身處事的道理，保持開朗的胸懷。人文素養的強調，也就是這幾個層面的加強與

培養。（郭為藩，1993，p.91） 
  由此也帶出了藝術與人文領域的課程目標：探索與創作、審美與思辨、文化與 

理解。中國人常說「賞心悅目」，賞心與悅目很有關聯，視覺環境會影響到一個人的心境，
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所以視覺藝術有助於陶冶心境，很多美化環境的佈置就基於此。（郭為藩，1993，p.356） 
本單元設計便以生活出發，啟發學生觀察環境，培養審美觀，增進發表、創作能力，

並將藝術與創意、夢想相結合，增加學生學習興趣。 
（四）教材特色 

本單元以五個概念連貫單元精神：藝術、創意、風格、人文環境、視覺文化，也就是以

「藝術」觀點加入「創意」形成的「風格」來改變「人文環境」，創造美的「視覺文化」。並

經由設計表現引發出欣賞表現與創新、獨立思考與解決問題二項基本能力，並提升學生對藝

術的視覺經驗，關懷生活。 
（五）藝術詞彙 

1.視覺傳達（Visual Communication）：透過眼睛的傳達稱為視覺傳達。視覺傳達的要

素是文字與影像—影像（image）是形與色的綜合性視覺對象，包含文字以外可見的

各種「像」，如照片，繪畫，圖形，具體的、抽象的、所有的視覺 pattern（圖樣、模

樣），都是影像。眼睛裡投映的「像」中，除了可讀的文字記號以外，由視覺之直接

性知覺到的一切就是影像（image）。 
影像是主觀且為瞬間的反應，故影像的表現可以分為「形」與「色」兩方 

面來考慮。對形的問題，必須是能引起注意與興趣之獨特的形；對色彩而言，其效用

應該是能夠把形直接而正確的傳達，同時並能表達色彩所引起的氣氛和感情。（陳俊

宏、楊東民編著，2003，p.22） 
        2.招牌：在街頭或大建築物中表現「所在」之物，一般來講，招牌是用「形」來表現職

種，用字來表現商店名稱的視覺象徵符號，惟目前國內的招牌，大都僅使用文字，使

其趣味性喪失不少。 
              用記號或圖形來作為招牌，在古埃及時就已存在，只可惜沒有遺物保存下來。我

國古代商家的招牌頗為發達，且具特色，大體上有南北之分（以長江為界），長江以

南的地方，以文字寫在板上的招牌較多，長江以北則以「望子」（俗稱幌子）較多，

是模仿該商店所賣之實物繪製而成之立體模型。（陳俊宏、楊東民編著，2003，p.96） 
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（六）課程架構 
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參、教學設計 

「藝術與人文」學習領域教學設計表 

主    題 創意•夢想•我的店 
教學年級 九年級 

教學節數 每週二節，共  八  節 

課程目標 1.探索與創作 2.審美與思辨 

分段能力指標 

1.探索與創作 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，發揮獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 設計關懷主題、運用適當的媒材與技法，傳達出有感情、經

驗與思想的作品，發展個人獨特的表現。 

1-4-3 嘗試運用藝術與科技的結合，並探索不同風格的創作。 

2.審美與思辨 

2-4-1 鑑賞各種自然物、人造物與藝術品從事美感認知與判斷。 

2-4-4 思辨藝術與科技的關係，體認環境與資源對藝術的重要性，

並提出建設性的見解。 

先備知識 1.具備基本配色概念。2.曾有平面圖設計經驗。 

學  習  重  點 基本能力 

1.觀察蒐集周遭商店設計風格及視覺印象，引發主動思考及關懷
環境。 

2.了解商店和視覺藝術、人文環境之間的互動關係。 
3.將藝術、創意介入商店各項設計，啟發創造能力，營造特殊風
格。 

4.能運用科技蒐集資料或設計作品。 
5.知道平面設計基本概念並能自行做招牌、名片、宣傳海報及周
邊商品之編排設計。 

6.能運用適當媒材創作商店模型。. 
7.能有條理地將設計理念與同學分享提出對視覺文化的見解並展
示作品。 

二、欣賞、表現與創新。 

四、表達、溝通與分享。 

八、運用科技與資訊。 

九、主動探索與研究。 

十、獨立思考與解決問題。 

準  備  活  動 

節次 教        師 學        生 

準備週 

教師於進行本單元之前一週發下「創

意．夢想．我的店—準備活動」學習單（參

見 p.7），並說明「創意．夢想．我的店」單

元之課前準備活動內容。 

    利用準備週完成學習單內容，並於

下週上課與同學分享。 

 

教   學   活   動 

對應學習
重點序號 

對應能力
指標序號 教      師 

時
間
分
配 

學      生 學習評量 教學資源 
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3 

 

1-4-1 

 

 

2-4-1 

 

 

1-4-1 

 

 

2-4-1 

1. 相信同學們一個星期以

來認真觀察過週遭商店

的招牌風格也蒐集了兩

張名片，對「商店」的

面貌也有了初步認識，

希望大家先來分享一下

觀察成果。 

2. 抽選五位同學利用實物

投影機發表。 

3.教師於學生發表完後做

一內容評述。 

4.教師接著揭示「創意．夢

想．我的店」課程內容並

以 POWER POINT 說明

招牌意義和類型、商店風

格、名片風格的構成要

素，並引導思考商店和招

牌風格與人文環境之互

動關係，比較國內外招牌

設計不同風格，強調藝術

和創意的介入能提升視

覺美感，塑造商店特殊風

格。 

（第一節結束） 
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20 

1. 每位同學將完成

之學習單帶來。 

2. 五位同學依序發

表學習單觀察成

果。 

3.仔細聆聽並吸收教

師講述內容。 

4.思考如何將藝術、創

意介入商店設計

中。 

5.思考商店風格如何

塑造。 

1.「創意．

夢想．我的

店—準備

活動」學習

單認真和

完成情。 

 

2.課堂參與

情形 

1.實物投影

機、布幕 

 

2.單槍投影

機 、

POWER   

POINT 呈

現之國內

外一些不

同類型的

招牌、名片

及商店建

築照片 

 
3. 名 片 設

計參考網

站--司馬特

的家 

 

3 

 

5 

 

 

1-4-2 

 

1-4-3 

5.發下「創意．夢想．我的

店—設計計畫」學習單

（參見 p.8），說明學習單

內容。 
6.指導學生完成各項設計

草圖。 
7.預告下週攜帶用具和材

料，下週須將設計之招牌

（掛於商店模型用）、名

片、宣傳海報…製作完

成。 

（第二節結束） 

 

7 

 

 

 

38 

6.完成「創意．夢想．

我的店 — 設計計

畫」各項設計草

圖。 

學習態度 開店資源

網站： 

1.高第咖

啡館 
2.山芙蓉咖

啡 
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4 

 

5 

1-4-2 

8.說明本週課程內容。  

9.指導完成商店之視覺傳

達設計部分。 

10.說明商店模型製作之材

料選擇。 
11.預告下週為商店建築物

模型設計。 

（第三、四節課結束） 

5 

 

78 

 

 

7 

 

7.認真、仔細地將商店

之視覺傳達設計部

分完成。 

8.繳交「創意．夢想．

我的店 — 設計計

畫」學習單及完成

之平面設計作品。 

「創意．夢

想 ． 我 的

店 — 設 計

計畫」學習

單、視覺傳

達 設 計 作

品（招牌、

名 片 、 海

報……） 

 

3 

 

6 

1-4-2 

12.發還「創意．夢想．我

的店—設計計畫」學習單

和視覺傳達設計作品。 
13.說明商店模型創作形

式。 
14.指導學生模型創作。 
15.預告下週攜帶視覺傳達

設計作品。 
（第五、六節結束） 

 

 

 

10 

 

 

35 

9.依據設計草圖完成

商店模型作品。 

學習態度  

6 1-4-2 

16.指導學生模型創作。 
17.下節課展示學生完成作

品並抽選學生發表設計

理念及對視覺美化的想

法。 
（第七節結束） 

40 

 

5 

10.於本節課完成商店

模型，並於下節課

與平面設計作品一

同展示。 

1.學習態度 

 

2.店舖設計

作品 

 

7 2-4-4 

18.讓學生於桌上展示作

品。 

19.同學之間互相觀摩作

品。 

20.抽選五位學生發表創作

理念及感想。 

21.教師將本單元做一總

結，發下學生自我評量表。 

（第八節結束） 

（本單元結束） 

5 

 

10 

 

15 

 

15 

11.學生展示作品並互

相觀摩。 

12.五位學生依次發表

設計理念及感想。 

13.將自我評量表完

成。 

1.展示、發

表情形 

 

2.學生自我

評量表 

 

肆、教學評量 
    學生的評量內容分為：1.課堂參與及發表。2. 學習單是否認真仔細地完成（包含設計理念）。

3.視覺傳達設計作品。4.店舖設計作品。5.展示。6.自我評量（自評表）。 
 
（一）學習單一 
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創意．夢想．我的店—準備活動         班級       座號      姓名 

課前準備：時間    月    日 至    月    日 
1.觀察一下周邊商店的招牌，將你覺得設計最好的招牌照片貼在下面（用畫的也可以） 

 
最好的理由是： 
 

 
 
 
 
 
2.觀察一下周邊商店的招牌，將你覺得設計有待改進的招牌照片貼在下面（用畫的也可以） 
 
                                                 
 
 
 
 
 
需要改進的地方是：                       試試看把它大變身： 
 

 
 

3.你喜不喜歡街道上招牌和商店的整體面貌？喜歡的理由是？不喜歡的理由是？ 
 
 

4.蒐集兩張商店名片貼在下面的格子中 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
你認為名片有什麼功能：     

加油~你距離你的店又更近一步了！ 
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（二）學習單二 
創意•夢想•我的店—設計計畫         班級       座號      姓名 
 
你曾經夢想過開一間屬於自己的店嗎？想一想我要怎麼樣讓我的店是獨一無二的。 
 
我想開一家________店，裡面要有________________，店的風格是____________。 
 
我設計的招牌（直橫式皆可） 

                    
 
 
 
 
 
 
 
這是我的店的名片 
（直橫式皆可） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
為了宣傳我的店，我還設計了宣傳海報。 
 
 
 
 
你還可以為你的店設計什麼？菜單、袋子、周邊商品…。 
把它們畫在下面 
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這是我的店的外觀和平面圖 
 

外觀 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
內部平面圖 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
我的設計理念是： 
 

 
 
 
 

 
加油~你距離你的店又更近一步了！ 
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（三）自我評量表 
 

創意．夢想．我的店自我評量表                班級       座號      姓名 
 
            表現情形 
評量項目 

超級棒 
★★★★★ 

有點兒棒 
★★★★☆ 

還可以 
★★★☆☆ 

還要再努力 
★★☆☆☆ 

還要再再努力 
★☆☆☆☆ 

1.課堂參與、學習態度（認

真聽講、用具準備） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
2.發表 ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
3.準備活動學習單 ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
4.設計計畫學習單 ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
5.視覺傳達設計作品（招牌） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
6.視覺傳達設計作品（名片） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
7.視覺傳達設計作品（海報） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
8.店舖設計作品（外觀） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
9.店舖設計作品（內部） ☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 
10.其他（可列舉優良表現） 

☆ ☆ ☆ ☆ ☆ 

我總共獲得幾顆★  
 我最欣賞              （姓名）的作品              （店名），我要給他 ☆☆☆☆☆           

 
伍、教學心得與期望 

本單元最主要的教學目的是引導學生去關懷生活環境，體

察藝術在生活環境中所扮演的角色，進一步思考如何改變街

道視覺文化，營造更具美感的社會。而教學活動的設計也採

取循序漸進的方式使學生去觀察、去思考、去了解、之後表現、發表並評量自我

學習成果，塑造完整的認知、技能、情意三面向的學習歷程。 
創意需要激發，美感需要培養，本單元教學的另一個重點是期望透過欣賞具藝

術感的作品，提升對美的感受力，並經由國內外的視覺藝術文化的比較，讓學生

能分辨出藝術對文化的重要性。經過一連串視覺和語言的啟發，學生多數都可領

會藝術和視覺文化的關係，部分學生更能創作出令人驚艷的作品，例如：「弦月咖啡館」的視覺

傳達設計便運用了「弦月」的代表圖像和手寫的標準字，文字和影像兩者的結

合，再加上淡雅的配色，視覺效果富有美感。 
在店舖設計部分，學生作品的成果也十分豐富—紅白相間的庭園咖啡館

（圖一、二）處處可見創作者的巧思，也使用了多種不同質感的素材創作，無

論是立燈、抽取式面紙、牆面裝飾都很精巧。「我形我 shoes」（圖三）取自我

行我素的諧音，店內的展示台貼的是蒐集而來的球鞋圖片，圓柱設計也頗具特
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色。「花坊」（圖四）是間白色的小屋，坐落在美麗的紫花綠園中，充滿浪漫的氣氛，成功詮釋出

創作者對花店的嚮往。「超酷隨身變之屋」（圖五、六）則是間服飾店，屋頂掀起便可看見內部擺

設，可見創作者的用心。 

圖一                               圖二                            圖三 
 
 
 
 
 

 
 
    「每個人不一定是藝術創作者，但都可以欣賞藝術」，這是藝術教育所欲達成的願景，而每

位藝術教師都是這個願景的推手。在對學生能去欣賞藝術的期待的同時，更蘊含著一種對人文風

格的嚮往—不是雜亂，不是自私自利，不是茫然，更不是迷失在五彩繽紛的虛擬世界中。我所期

待的是時時展現創意，處處發現藝術，充滿人文素養的社會，而這一切唯有「教育」始能達成。

更盼望經由藝術眼光的提升，審美觀念的建立，使藝術的影響擴展到環境及生活中，真正使藝術

進入生活，心「美」了，社會也「美」了。 
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