
櫥窗裡的”衣”想世界 

一、設計理念 

    對於低年級的小朋友來說，逛商店買東西是非常新鮮又有趣的事，因為他們可以購買自己喜歡

的物品，也因此他們的目光通常只停留在「商品」上，未曾注意到商店的特色。本主題活動則希望

孩子可以生活經驗為基礎，從另一個角度出發，觀察探索商店（百貨公司）販賣的形式與特色，進

而激發藝術實用創作之靈感。 

        在此課程中的活動大都是以「組」的方式進行，這種方式使得班級中的資源班或情緒障礙的學

生(這是現今各班普遍的安排)，在同儕的協助與督促下，壓力與鼓勵促使這一些學生漸漸進入學習

情境，藝術創作沒有標準答案，讓藝術融入他們的生活中。還期盼藉由多樣的媒材處理以及遊戲性

的創作過程，讓學生可以沒有負擔的「玩」藝術，從活動中發掘生活週遭蘊含的文化特色，進而建

立多元的美感經驗。 

二、單元架構 

 

 



三、活動設計 

領域/科目 生活領域 設計者 王瑋煜、歐淑雅 

實施年級 二年級 總節數 共__10_節，400 分鐘 

單元名稱 櫥窗裡的＂衣＂想世界 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

4-I-3 運用各種表現與創造 

的方法與形式，美化生活、

增加生活的趣味。 

5-I-2 在生活環境中，覺察 

美的存在。 

核心 

素養 

B1符號運用與溝通表達 

生活-E-B1 

使用適切且多元的表徵符號，表

達自己的想法、與人溝通，並能

同理與尊重他人想法。 

 

 

B3藝術涵養與美感素養 

生活-E-B3 

感受與體會生活中人、事、物的

真、善與美，欣賞生活中美的多

元形式與表現，在創作中覺察美

的元素，逐漸發展美的敏覺。 

學習內容 

C-I-2 媒材特性與符號表徵

的使用。 

B-I-2 社會環境之美的體

認。 

議題 

融入 

議題/學習主題  

實質內涵  

與其他領域/科目的連結  

教材來源 自編 

學習目標 

1. 能了解商店櫥窗構成的形式及特色，進而激發藝術實用創作之靈感。 

2. 能正確使用剪刀膠水完成紙娃娃衣服的創作。 

3. 使用媒材以及運用適當技法完成服裝設計創作，並真實創作在空白衣服上。 

4.穿上設計的服裝，進行櫥窗展示會。 

 

學習活動設計 

學習引導內容及實施方式 教學資源 時間 

【百貨公司大發現】 

準備活動： 

1 教師發下參訪百貨公司的通知單。 

2 教師接洽接駁車及簡介百貨公司的活動組服

務人員。 

3 教師設計學習單。 

引導活動： 

教師提問 

1 小朋友，有沒有去過百貨公司？ 

2 你對百貨公司有什麼印象？ 

發展活動： 

1 全班整隊搭乘接駁車前往百貨公司。 

2 由百貨公司活動組服務人員為小朋友簡介百

 

通知單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

接駁車 

學習單 

80’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



貨公司的樓面，如：服務臺。 

3 服務人員簡介完後，教師帶領小朋友逐樓認

識百貨公司各樓面。 

4 參訪結束後，搭乘接駁車回學校。 

5 回到學校後，師生共同討論到百貨公司參訪

的心得。 

綜合活動： 

討論後完成學習單。 

 

【今天穿什麼？】 

準備活動： 

1.教師準備「紙娃娃」的現成物 

2.教師準備學生的彩色照片及西卡紙。 

3.學生準備剪刀、彩色筆、蠟筆 

引導活動： 

拿出「紙娃娃」的現成物 

教師提問： 

1. 你知道這是什麼玩具嗎？ 

2. 你有玩過「紙娃娃」嗎？ 

3. 你想不想試試看幫紙娃娃挑一件衣服並且穿

上它？ 

發展活動： 

1. 教師揭示紙娃娃的製作步驟，向學生說明製

作紙娃娃的分解步驟。 

2. 發下學生的彩色照片以及西卡紙 

3. 開始製作。 

綜合活動： 

1. 把完成的衣服套在自己的紙娃娃身上。 

2. 跟同學交換衣服，看看混合搭配之後會有什

麼效果。 

 

【我是服裝設計師】 

準備活動： 

1.教師準備「服裝設計」簡報 

2.教師準備「創意發想草稿」 

3.教師事先將白色棉布縫製成背心跟短裙 

4.學生準備畫筆跟筆洗 

引導活動： 

播放「服裝設計」簡報給孩子欣賞，共同討論 

教師提問： 

1. 你看見了什麼？ 

2. 你喜歡剛剛哪些衣服設計？為什麼？ 

3. 你覺得哪些衣服是你不會穿的，為什麼？ 

教師歸納 

1. 衣服上不同的花樣圖案會帶給衣服不同的感

覺。 

2. 每個人對於服裝的喜好都有些不同。 

發展活動： 

1. 發下「創意發想草稿」，請小朋友完成。把

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

紙娃娃 

西卡紙 

剪刀 

膠水 

彩色筆 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

電子白版 

棉布縫製的背心跟短裙 

學習單 
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自己的設計畫出來。 

2. 分組後，請每一位組員將剛剛完成的設計稿

放在中央，大家一起分享彼此的設計，討論出

待會兒集體創作的方向。 

3. 發下每組一件背心一件短裙，以及作畫的顏

料。 

4. 開始將構想繪製在衣服上。 

綜合活動： 

把彩繪完成的衣服展示在教室，大家一起欣

賞，並說說你最欣賞哪一組的作品。 

 

【櫥窗展示會】 

準備活動： 

1.教師準備「美麗的櫥窗」簡報、海報紙 

2.學生準備：(1.)現成物(別針、絲巾、布娃

娃…等)(2.)蠟筆 

引導活動： 

播放「美麗的櫥窗」簡報給孩子欣賞，共同討

論 

教師提問： 

1. 你看見了什麼？ 

2. 百貨公司為什麼要有這些櫥窗？ 

3. 剛剛看過的櫥窗設計，你喜歡哪一個？為什

麼？ 

4. 櫥窗裡有哪一些東西可以增加別人的注意？ 

教師歸納 

1. 百貨公司利用櫥窗展示商品刺激消費者購買

的慾望。 

2. 櫥窗設計風格可以很多元，不同的擺置會有

不同的效果。 

發展活動： 

1. 全班分成五組。每一組開始討論，待會可以

用什麼樣的方式布置櫥窗。 

2. 討論結束，各組依序出場，每一組有三分鐘

的時間布置櫥窗，包括模特兒的姿勢。 

3. 布置完成該組同學跟大家分享設計的過程跟

感想。 

綜合活動： 

活動結束之後，讓學生說出自己的感想，並票

選出你最喜歡的櫥窗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

電子白板 

海報紙 
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教學設備/資源： 

教師：紙娃娃現成物、製作紙娃娃製作步驟說明海報、西卡紙、單槍投影機、筆記型電腦、製作（服裝

設計）powerpoint 簡報、白色棉布、水泥漆、學習單、通知單、接駁車 

學生：彩色筆、蠟筆、剪刀、水彩筆、舊報紙數張、小配件(項鍊、帽子、腰帶絲巾、別針、布娃娃…等) 

 
 
 



四、教學成果與省思 

【百貨公司大發現】 

 
對於百貨公司的印象，孩子常常只能停留在諸如空間很大、東西很多之類粗淺的概念，本活動

是希望透過實際參訪與服務人員的介紹解說，讓孩子對百貨公司有更進一步的認識。 

一到百貨公司，我們就先前往服務臺，以便獲得各類資訊。對於服務臺，孩子的印象不外乎

是：可以兌換停車券，和家人走失了可以到服務台廣播，失物協尋等，但有些孩子可能因為和家人

一起逛過百貨公司，曾獲得相關的生活經驗，因此還可說出服務臺有出借娃娃車的功能。在參訪過

程中，服務人員親切的解說，孩子們專心的聆聽與適時的發問，互動頻繁。 



 

服務人員簡介完百貨公司後，由教師帶領孩子到各樓面看看，觀察各專櫃商品的擺設、櫥窗的

設計、衣服特色…等，過程中，每個孩子看到的點不同，所提出的疑問也不同，從其中得知孩子除

了有自己獨立的見解外，也透過同學的發問，激盪出了一些其他的想法。 

 

 

 



 

 

參訪完百貨公司後，孩子們不但帶著愉悅的心情，腦袋裡也裝著滿滿的知識和想法，搭乘接駁

車滿載而歸的回學校。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



【今天穿什麼？】 

 

紙娃娃算是＂復古＂的玩具，在課堂開始的引導過程中，還是有部分同學不知道紙娃娃是什

麼，不過很快便對換衣服的遊戲產生興趣。於是，開始準備創作屬於自己的紙娃娃，大家都顯得非

常期待。 

剪下自己的彩色照片，貼在紙娃娃的頭上，呈現出一種不成比例的趣味，進行到這個步驟，孩

子們都哈哈大笑，直說：「哈哈，這樣做有些奇怪，可是好好笑唷!」 

 

 



 

紙娃娃模特兒製作完成之後，開始要為娃娃設計衣服了。孩子們出現許多對於衣服的想像，連

身洋裝、迷你短裙、短外套…，女生們開始討論起來。男生有的人做了套運動服，有的人設計可愛

的 T 恤，一個小男生為自己做了件西裝，他說：「我去當過我阿姨的花童，穿過西裝，我覺得很好

看..」每個人都創作出自己喜歡的樣式。 

 

 

 

 



【我是服裝設計師】 

在單元開始，先跟孩子討論到百貨公司買衣服的經驗，孩子非常踴躍的分享自己的經驗，可以

發現現在的家長十分重視孩子的選擇權利，孩子們普遍對於自己的衣著或是自己喜愛的衣著樣式都

十分有想法。 

 

討論結束之後，發下創意發想的草圖設計單。在分組創作之前，先讓每一個孩子在設計單上

畫下自己的設計，從花紋、圖案到顏色的決定，孩子們盡情的讓創意馳騁，畫出心目中最美麗的服

裝設計。 

孩子有非常多有趣的創意，但有時候會因為一些不必要的懷疑而裹足不前，這時候教師的肯定

與鼓勵就顯得重要，在巡視的過程中不斷的鼓勵，在一股輕鬆而開放的氣氛之下，孩子又產生了許

多有趣的回應。 



 

分組之後，各組成員先把剛剛完成的草稿創作拿在手上，跟組員分享，大家可以決定待會要完

成的樣式。討論結束之後發下每組一件背心跟一件短裙，各組便開始創作。孩子對於彩繪衣服均呈

現高度的興趣，過程中也出現許多有趣的現象。 

有的小組在討論過程中理性的達成共識，他們選出一位同學的設計當做創作的依據，然後按部

就班的完成。不過有的小組完全不理會先前的草稿，拿到顏料之後大膽瀟灑的即興創作，隨手塗鴉

或是運用潑灑滴濺，也呈現出不一樣的效果。不論作品最後呈現出的樣貌是如何，可以肯定的是，

他們都非常享受這樣的創作過程，每個人都玩得很開心！ 

 



【櫥窗展示會】 

課堂開始，先讓孩子們看關於百貨公司櫥窗的簡報。在欣賞各式各樣的櫥窗圖片過程中，孩子

開始思考櫥窗擺設的形式。非常出乎我的預料，孩子對於百貨公司櫥窗的構成，都很有概念。他們

都可以馬上體會，櫥窗擺設的目的是為了要吸引顧客以刺激消費。而設計的方向則非常多元，大部

分孩子喜歡花俏的設計，使用了大量的照片跟海報，他們說：「這樣比較漂亮，比較有人會想

買..」，對於單純及簡單的設計則表示不喜歡，他們說：「因為太單調了」。 

歸納出櫥窗的構成形式，大家開始玩櫥窗設計的遊戲。每一組有兩位模特兒，穿起上一個單元

各組彩繪的裙子跟背心，然後使用海報跟現成物，組合出最有創意的櫥窗。 

 

活動開始!! 每一組有三分鐘的時間出來布置，大家分工合作，運用海報與現成物組合成一個櫥

窗，包括模特兒的姿勢也必須要設計。孩子們在時間壓力下，七嘴八舌的討論著，思考該如何使用

這些現成物，好讓櫥窗可以呈現出最完美的一面。布置時間截止後，大家一起欣賞該組的設計，並

且聆聽同學設計的方向跟心得。 

 



 


