
2004

貳、創作準備

創意處方
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壹、緒論

G a r y

Baseman

2005

2004

The PVC 
Mascot 
creation

The PVC Mascot creation of Taiwan Image 

莊勝傑
Sun-Chaei CHUNG
國立台灣師範大學設計研究所碩士

周賢彬
Shyan-Bin JOU
國立台灣師範大學設計研究所副教授

of Taiwan Image 



一、玩偶的種類

二、玩偶的設計題材與風格

2003

Q
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布絨玩偶—

魚蛋麥嘜布絨玩偶

塑膠玩偶—

Michael Lau六吋搪膠玩偶

木、竹玩偶—

霹靂布袋戲木偶

鐵皮玩偶—

鐵人28

紙玩偶—

財神紙偶

泥玩偶—

長命百歲男娃泥偶



類別：植物類
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擬真版 可愛版

風格：

嘻哈、街頭

歸納範圍：

凡以嘻哈元素構成

之人形玩偶。

風格：

軍事

歸納範圍：

本類泛指軍事形象

之玩偶。

風格：

丑娃

歸納範圍：

相對於可愛，作怪、

醜、蠢之個性玩偶。

風格：

擬人化

歸納範圍：

凡花草、樹木、

蔬果、蕨類之擬人

化植物造型玩偶。

Jason Siu
圖片來源：STRANGECO網站

Michael lau
圖片來源：STRANGECO網站

以色列傘兵
圖片來源：玩具王03

GI JOE Kubrick
圖片來源：STRANGECO網站

The Muppet Show
圖片來源：Kidrobot網站

Ghostie Familie
圖片來源：Kidrobot網站

風格：

似原型

歸納範圍：

指哺乳類、卵生、

兩 生 、 魚 類 、 節

足類、昆蟲類。

風格：

擬人化

歸納範圍：

擬人化之動物造型

玩偶。

風格：

丑娃

歸納範圍：

相對於可愛，作怪

、 醜 、 蠢 之 個 性

玩偶。

風格：

面無表情

歸納範圍：

面部表情從不改變。

犬系列
圖片來源：轉轉扭蛋

baby qee monkey
圖片來源：Kidrobot網站

哆啦A夢
圖片來源：奇摩拍賣網

Scary girl
圖片來源：Kidrobot網站

Ugly doll系列
圖片來源：Kidrobot網站

凱蒂貓
圖片來源：奇摩拍賣網

比例

擬真版 可愛版

香菇人
圖片來源：扭蛋狂01

比例

擬真版 可愛版

比例

類別：人物類 類別：動物類

無

無

無

The PVC 
Mascot 
creation

of Taiwan Image 
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類別：奇幻類

擬真版 可愛版

比例

Mar-1
圖片來源：STRANGECO網站

怪獸電力公司
圖片來源：STRANGECO網站

Neo kaiju
圖片來源：STRANGECO網站

風格：

科幻

歸納範圍：

以科幻形象出現之玩

偶造型。

風格：

科幻

歸納範圍：

無法辨識為何種生物者。 無

三、平面表現形式與創作訴求

/

參、公仔創作者經驗整理及設計分析

一、Michael lau
Crazychildren Michael Lau

二、鐵人兄弟（Brothers）

Brothers

三、Nathan Jurevicius
Scary Girl Nathan Jurevicius

Scary Girl

Nathan

四、David Horvath
David

Ugly Dolls

David



TAIKE

1.

2.

3.

4.

5.

創意處方
Cultural Originality
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Michael Lau James Jarvis Nathan Jurevicius David Horvath

Garden In Crowd Scary Girl Noupa

1. 

2. 

3. 5 6

1. / / / / /

2. T-shirt / /

/ / / /

/

1. / / /

/

/

2. 

/

五、台客特徵

Kawasaki Lan

(2004/6/21 http://reset.dynalias.org/

blog/archives/000245.html

在分析、比較造型及色彩

後，歸納幾項共通點：

1. 幾何形為基本架構，以簡

潔、俐落為發展方向。

2. 符合可愛造型原則，大頭、

短腿，雙手較長，搭配小配

件。

3. 色彩在5、6色之間，多用明

亮、柔和的粉色系。
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1

( ) 

肆、設計創作表現

( )

1

一、玩偶角色設計

2

2
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二、玩偶原型製作

Lucci Orlandini 1990

2003

( )

PE

( )

PE發泡體 精雕油土

塑形土 日本人形

1. 使用日本人形土塑頭形，並

以砂紙打磨

2. 以鋁線作為身體骨架，包覆

人形土，再結合頭部。

3. 塑形完畢後，砂紙打磨，再以
壓克力顏料上色。

4. 組裝已彩繪之分解部位。

5. 完成

The PVC 
Mascot 
creation

of Taiwan Image 
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三、玩偶情境設計

TAIKE

（一）

台北：台北101
（二）

桃園：中正國際機場

（三）

新竹︰迎曦門

（四）

苗栗︰木雕

（五）

台中：太陽餅 、珍珠奶茶

（六）

彰化︰大佛

（七）

雲林︰古坑咖啡

（八）

嘉義︰小火車 、神木

（九）

台南︰砲台

（十）

高雄︰九曲橋

（十一）

屏東︰潛水夫

（十二）

南投：酒甕

（十三）

宜蘭：水槍 、雨傘

（十四）

花蓮： 東西橫貫公路牌坊

（十五）

台東：知本溫泉



四、玩偶周邊應用製作

Gary

Baseman Tim Biskup

Maopopo

2004

2008

創意處方
Cultural Originality
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結論與後續創作
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三代同台與台妹變色龍之酷卡

1.

2.


