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Real Predicament of Virtual Nature: 
Talk about Lin Pey-Chwen's "Back to Nature" Series
曾鈺涓
Yu-Chuan TSENG
國立交通大學應用藝術研究所博士候選人
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蛹之生（Chrysalis）
壓克力板、冷光片、數位輸出、光柵片、塑膠管

50×30cm (each)×15

寶貝（Treasure）
數位圖像絹印、壓克力燈箱

60×50×40cm(each)×20



虛擬生命的真實誘惑

3D
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創造的虛擬（Virtual Creation）大型投影裝置、觸控螢幕、電腦、互動系統、3D電腦動畫、Webcam 

夏娃 Clone# 2（Eve Clone #2"）電腦、互動系統、3D電腦動畫、Webcam
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生生不息，源源不斷（Substantial Life）
數位圖像輸出、壓克力燈箱

123×80×80cm(each)×20

溫室培育（Cultivation）
壓克力、數位圖像輸出、3D動畫、電動轉盤、LED燈、DVD放映機
紫花溫室、紅花溫室、黃花溫室、藍花溫室 80×80×70cm (each)×4



結語
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城市母體（City Matrix）
壓克力板、電線、光柵片、數位影音、LED燈、DVD放映機、
液晶螢幕、鏡面反光板、凹凸鏡片

主造型：直徑65cm×高75cm、觸角末端造型25cm×20cm×11cm
裝置空間約長600cm×寬300cm

花非花（Flowers but not Flowers）
數位圖像輸出，壓克力燈箱，LED燈
189×60×30cm (each)×6

標本（Specimens）
3D動畫、壓克力板、光柵片、LED



■注釋

1 故事中，機器人遵照「三大法則」並為避免人類毀滅自己，因

而進行控制人類已達成保護的任務。

2 故事描述了一個因為生物科技所造成的，人類幾乎滅絕的廢墟

世界，只留下具免疫力、天真的「克雷科人」與到處流竄的狼

狗、器官豬、羊蛛等基因改造生物。
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Back to Nature

捕捉（Catching）
1件3D立體蝴蝶投影、2件垂直蝴蝶投影、15件光柵蝴蝶影像標本
3D動畫、偏光眼鏡、白手套、投影機、光柵片、電腦、感光螢幕、冷光片
300×400×300cm暗室、28×33×3cm (each)、光柵標本×15


